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Entwicklung eines Forschercamps flr Grundschulkinder

An der Universitdt Wirzburg besteht seit einigen Jahren ein Lehr-Lern-
Labor fir die Sekundarstufe. Diese Tradition sollte nun mit der Grindung
eines Forschercamps fur Kinder fortgesetzt bzw. die Chance genutzt wer-
den Schiilerinnen und Schiiler bereits im Alter der Primarstufe an einen au-
Rerschulischen Lernort zu holen. Im Folgenden sollen nun Konzeption und
Entwicklung des Forschercamps sowie die damit verbundene Forschungs-
intention und Perspektiven fiir die Weiterbildung vorgestellt werden.

1. Grundkonzeption fur das Forschercamp

Das Forschercamp richtet sich an Kinder aus der zweiten bis vierten Jahr-
gangsstufe, die besonders interessiert an der Mathematik und begabt fur
dieses Fach sind. Es wurde mit der Zielsetzung entwickelt

e das Interesse und die Freude an mathematischen Phanomen zu wecken
sowie
e mathematische Phanomene zu durchdringen und zu erkléren.

Das Forschercamp enthélt konzeptionelle Elemente eines Science Centers
(vgl. Mathematikum Universitat GieRen), allerdings sollen im Sinne eines
Lehr-Lern-Labors starker Erklarungen und Begrindungen fir die Ergebnis-
se der ,,Experimente” eingefordert werden. An einem Forschertag werden
Schulerinnen und Schiler eingeladen, interessante mathematische Phéano-
mene aus der Arithmetik und Geometrie zu erkunden. Dabei werden diese
durch Studierende betreut bzw. gefordert, die im begleitenden Seminar her-
ausfordernde Aufgaben fiir die Kinder neu entwickeln oder bereits beste-
hende Forscherstationen optimieren. In einem Zeitraum von drei Stunden
beschaftigen sich die Kinder in jahrgangsgemischten Kleingruppen mit drei
bis vier selbst gewahlten Aufgaben.

2. Entwicklung der Forscherstationen

Bei der Griindung des Forschercamps stellte sich die Frage, mit welchen
Aufgabenformaten es gelingen kann, Kinder verschiedener Altersstufen im
Hinblick auf die Zielsetzung anzusprechen. Forscheraufgaben (vgl. auch
gute Aufgaben) haben insbesondere die Eigenschaft allen Kindern einen
Einstieg in die Thematik zu ermdglichen, aber auch ,,Rampen* fir beson-
ders Begabte bereit zu halten (vgl. Hengartner 2006, S. 11). Diese erfillen
Im eigenen Begriffsverstandnis folgende Kriterien: Forscheraufgaben

e geben vielfaltige Anlésse fir Entdeckungen mathematischer Phanome-
ne.



e stellen Anforderungen unterschiedlicher Niveaus (selbstdifferenzie-
rend).
e weisen ein Argumentations- bzw. ein Begriindungspotential auf.

(Bezold 2009, S. 97, vgl. Verboom & Nuhrenborger 2005, S. 39)

Dabei wird mathematisches Argumentieren in der Primarstufe durch drei
Bausteine charakterisiert (Bezold 2009, S. 31, vgl. KMK 2005):

Entdeckungen Entdeckungen Entdeckungen
[beschreiben ]- hinterfragen - begriinden

Argumentieren bedeutet Vermutungen Uber mathematische Eigenschaften
und Zusammenhénge (kurz: Entdeckungen) zu beschreiben (Baustein 1),
diese zu hinterfragen (Baustein 2) sowie sie zu begriinden bzw. hierfur eine
Begriindungsidee (Baustein 3) zu liefern.

Aufgrund der besonderen Bedingungen fur das Forschercamp schliellen
sich folgende Fragen an:

e Wie konnen die allgemeinen Kompetenzen insbesondere das Argumen-
tieren gefordert werden?

e Welche Forscheraufgaben und Arbeitsauftrage erméglichen ein selbst-
standiges Arbeiten in einer jahrgangsgemischten Gruppe?

e Welche Forschertipps fordern und fordern die Kinder unterschiedlicher
Jahrgangsstufe?

3. Drei-Phasen-Modell: Erkunden — Entdecken — Erfinden
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Die Kinder durchlaufen nach einem Drei-Phasen-Modell die Forscherstati-
onen. In die Uberlegungen des Drei-Phasen-Modells wurde das vorliegende
Argumentationsverstandnis (vgl. Bausteine) miteinbezogen. Erwahnt wer-
den sollte, dass diese Phasen flieBend ineinander Gbergehen und nicht un-
bedingt linear verlaufen mussen. Die erste Phase bedeutet ein freies Er-
kunden mit offenen ,,Forscherauftragen®, die Phase des Entdeckens geht
uber erste (spontane) Vermutungen hinaus und erfordert Tatigkeiten des
Beschreibens, Hinterfragens und Begrundens, wobei sich das Ordnen und
Systematisieren als hilfreich erweisen kann und daher auch angeregt wird.
In der Regel beschéftigen sich die Schulerinnen und Schiler zunéchst al-
leine mit dem Aufgabenformat. AnschlieBend tauschen sie sich in einer
gemeinsamen Phase uber ihre Entdeckungen aus und beschaftigen sich mit
weiteren Forscherauftragen. Mit den Forschertipps stehen die Studierenden
den Gruppen beratend und fordernd zur Seite. In der Phase des Erfindens
produzieren die Kinder fur andere Aufgabenvariationen.

Dieses Modell soll am Beispiel der Zahlenwinkel (Bezold/ Schraml) kon-
kretisiert werden.

Zahlenwinkel: Forscherkarte 1  Erfunden Zahlenwinkel: Forscherkarte 2 Entdecken
sVelng plleing

Lege die Zahlen von 1 bis 9 so in den Zahlenwin- Wie hoch ist das Ergebnis, wenn du die Zahlen
kel, dass jeder Arm die gleiche Summe ergibt. aus jedem Arm zusammenzihlst?

Schreibe diese Ergebnisse in die Késtchen!

Finde maglichst viele Moglichkeiten! A

[ (.
<+ Hast du eine geschickte Strategie gefunden? & Was falle dir auf?
Zahlenwinkel: Forscherkarte 3 Enidecken Zahlenwinkel: Forscherkarte 4  Erfinden

gemeinsan, gur andere

Sammelt alle gefundenen Ergebnisse! Erfindet neue Zahlenwinkel!

Ordnet diese und klebt sie auf ein Plakat auf!
Das diirft ihr &ndern:

Findet ihr noch mehr Mé&glichkeiten? .:‘ die Lénge der Arme
#* die Regel fir die Summen der Arme

.. Z&hlt die beiden Summen der Arme < die Zahlenkartchen
= zusammen und zieht davon die Eckzahl ab!
Was fallt euch auf? Stellt den Kindern euren Zahlenwinkel vor!

Wer kann ihn l6sen? Welche Strategie hilft?

Weitere Forscherstationen tragen u. a. die Titel Erforschung der Primzah-
len, Wiirfelbauten und Folgen, Kunst und Mathematik sowie Erforschung
der Parkette.



4. Forschungsfragen und Weiterentwicklung

Im Rahmen der Entwicklung und Umsetzung des Forschercamps ergibt
sich eine ganze Reihe von Forschungsfragen, die zukinftig auf der Grund-
lage von Videoaufzeichnungen, Schilerdokumenten und eines Kinderfra-
gebogens empirisch untersucht werden sollen:

1) Wie gehen die Kinder mit den Arbeitsauftragen und den Forschertipps
um?

2) Bei welchen ,,Forschertatigkeiten® ist ein selbststdndiges Arbeiten mog-
lich und sinnvoll, bei welchen Situationen helfen Impulse weiter?

3) Findet eine Teamarbeit zwischen den ,,Kleinen* und ,,GrolRen* statt?
Wie sieht diese Zusammenarbeit aus?

Im Rahmen des Projektes Akima (www.dmuw.de), in das das Forscher-

camp eingebunden ist und das sich insbesondere das Ziel setzt die Aus- und

Weiterbildung Gewinn bringend zu verknipfen, stellt sich abschlieRend

folgende Forschungsfrage:

4) Welche Kooperationsmoglichkeiten zwischen Lehrkréften und Studie-
renden sind Gewinn bringend?

Auf der Grundlage der Forschungsfragen sollen die Konzeption und die
Aufgaben des Forschercamps kontinuierlich unter Einbeziehung von ,,Ko-
operationslehrkraften* weiterentwickelt und optimiert werden.
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